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Neuroeducación y aprendizaje

CRÉDITOS

LEYENDA 

I II III

16 16 16

Total créditos: 52
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ÁREAS DE
CONOCIMIENTO

CAMPO DE
FUNDAMENTACIÓN

 INNOVACIÓN 
EN EDUCACIÓN

CAMPO 
PROFUNDIZACIÓN: 

TECNOLOGÍAS 
DE APLICADAS 

A LA EDUCACIÓN

CAMPO 
DE INVESTIGACIÓN 
FORMACIÓN PARA 
LA INVESTIGACIÓN 

E INVESTIGACIÓN
 FORMATIVA  

CAMPO 
DE FORMACIÓN 

COMPLEMENTARIA 

Innovación en educación

Problemáticas educativas 
Contemporáneas

Pedagogía y didáctica 
para mediación con las tecnologías

Electiva I 

Bioética 

2
24

24

48

2

4

2

2

2

Medios y mediaciones 
pedagógicas

Diseños, procedimientos y recursos 
metodológicos para la 

investigación en la educación
 

Integración 
de tecnologías emergentes
en los procesos educativos 2

4

2

Electiva III 
2

Diseños para la articulación 
de resultados de investigación 
en educación y su divulgación

Gestión de la innovación

Competitividad 
e innovación tecnológica

Desarrollo de recursos transmedia

Marcos para la sistematización 
y el análisis de información 

para la investigación en educación 

2

4

4

2

Design Thinking
4

Desarrollo 
del liderazgo innovador 2

Marcos lógicos para 
Investigación en educación 2

Electiva II 
2

Nombre de la Asignatura 
Horas de Clase de la Asignatura 

Créditos de la Asignatura    

24

24

24

24

24 24

24

24

24

24

24

24

48 48

4848

Maestría en Innovación y Tecnologías para la Educación Plan de estudios


