Proyecto de apropiacion social

“Desarrollo de una propuesta

museoldgica e interpretativa a partir
de la co-creacion en territorio”

Descripcion de productos de
intermediacion
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Proyecto de apropiacion social “Desarrollo de una
propuesta museologica e interpretativa a partir de
la co-creacion en territorio”

Desarrollar una propuesta museoldgica e interpretativa
con base en la co-creacion en territorio para la
apropiacion del patrimonio natural y cultural.

Producto 1 — Juego EcoCrea

Disenado para cualquier tipo
de actor sin importar su
edad, definiendo como
condicion  importante el
conocimiento de la dindmica
del territorio y sus
expectativas en otros
ecosistemas

“crea tu ecosistema”
Instrucciones
El objetivo del juego es armar uno o varios ecosistemas de pb junto con it comunidad,
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Piezas
En este juego ds 5 ios di de i selva, bosque, mar, sabana

y piramo, cada uno con 20 piezas imantadas de los ejemplares del Museo de Ciencias de la
Universidad El Bosque que representan dichos ecosistemas.
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Cuand; i ino te olvides de irlo en las redes sociales para que
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iDivie loranda los ecosi de tu region y ayidanos a conocerlos mejor!

Instrucciones Ejemplares imantados



Ecosistemp 4 Tableros ecosistémicos
Marino

El juego cuenta con una
carta de instrucciones,
cinco tableros sobre los
escenarios  ecosistémicos
imantados y fichas sobre
animales y ejemplares del
Museo de Ciencias también
imantados para que los
participantes ubiquen cada
especie segun el
ecosistema donde habita.

Existe una realimentacion
por parte del mediador
indicando si es correcta la
ubicacion de las especies y
cual es la nueva idea de
exhibicion por parte de los
participantes




Producto 2

Maleta Viajera
multisensorial Interactiva

del Museo de Ciencias U.
El Bosque - MUCI

Esta maleta tiene todos los elementos para
intermediador con el publico sobre la biodiversidad
colombiana por medio de los sentidos.



Recuadros con
muestras de tipos
de pieles

Impresiones 3D con
tipos de hoja

Cajas con muestras de
pétalos comestibles

Frascos con esencias de
Rompecabezas 3D de especies de flora nativa
artrépodos -




Moldes para replicas de
fosiles

Frascos con muestras
en gel de artrépodos

Recipientes con
muestras de suelos

Soporte para celular
realidad aumentada




